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Ce  q u'e n pe nse  la critiq ue

Très bon film , si on aim e  la série  B dans le  ge nre  
post-apo. Ce  m étrage  s'inspire  de  pas m al 
d'autre s film s de  scie nce -fiction pour n'e n re te nir 
q ue  le s aspe cts le s plus stéréotypés. O n a ainsi 
droit à un pot-pourri de s élém e nts le s plus 
fam e ux du ge nre : m utants, gue rre  nucléaire , ro-
bots, jolie  h éroïne  e n détre sse , e tc. Ce  film  de -
vrait avoir suffisam m e nt de  succès pour inspire r 
de  futurs film s e t avoir droit à une  suite .

Synops is
En 2007, dans un paysage  dése rtiq ue  dévasté par une  gue rre  contre  le s m ach ine s e t in-
fe sté de  m utants anth ropoph age s, le s de rnie rs survivants de  la race  h um aine  vive nt 
dans la crainte  de s androïde s, le sq ue ls s'ach arne nt à e xte rm ine r le s h um ains jusq u'au 
de rnie r.
Une  bande  de  h éros de  ce s te m ps futurs, après avoir sauvé une  je une  fe m m e  de  m u-
tants m ange urs d'h om m e s, se  re trouve  inve stie  d'une  m ission pour sauve r ce  q ui re ste  
de  l'h um anité.

Introduction
Dans une  déch arge  ce nsée  re prése nte r le s re ste s d'une  ville  ravagée  par la gue rre , se  
trouve  le  cam pe m e nt de s PJs. Ce  m atin là, ils sont tranq uille m e nt e n train d'y vaq ue r à 
le urs occupations q uotidie nne s lorsq u'ils e nte nde nt de s cris de  fe m m e . En m ontant sur 
une  colline  de  déch e ts, ils pourront ape rce voir à une  ce ntaine  de  m ètre s, une  je une  
fe m m e  e n train de  courir. Vêtue  d'un pantalon de  tre illis au m otif cam ouflage  urbain e t 
d'un débarde ur blanc m oulant q ui souligne  agréable m e nt le s ligne s de  son corps (forcé-
m e nt) e t portant un sac à dos, e lle  e st poursuivie  par trois m utants affam és. 
En ape rce vant le s PJs, ce lle -ci se  m e t à crie r « à l'aide  » e t se  di-
rige  ve rs e ux. Si ce ux-ci tarde nt à inte rve nir ou 
décide nt de  fuir, e lle  ajoute  com m e  argum e nt im pa-
rable : aide z m oi, je  vous donne rai de s oursons e n ch o-
colat. En e ffe t, dans ce  futur apocalyptiq ue  de  2007, 
le s oursons e n ch ocolat fourrés à la guim auve  sont une  
de nrée  très rare  e t précie use  ainsi q ue  l'une  de s se ule s 
friandise s e ncore  trouvable s, du fait de  son taux éle vé 
e n conse rvate urs. En conséq ue nce , l'action du film  e st 
briève m e nt suspe ndue  par une  séq ue nce  fantasm ée  (ra-
le nti e t filtre  blanc sur l'im age  re com m andés) dans la-
q ue lle  le s PJs se  voie nt de ve nir e xtrêm e m e nt rich e s e n 
re ve ndant de s oursons e n ch ocolat. Lorsq ue  le s PJs re -
vie nne nt à la réalité, ils n'auront d'autre  ch oix q ue  d'aide r 
la je une  fille .
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Une  fois e n sécurité, la je une  fille  e xpliq ue  
aux PJs q u'e lle  n'a pas le s oursons e n ch oco-
lat sur e lle  m ais q u'e lle  le ur donne ra ce ux-
ci e t bie n plus, s'ils l'aide nt à re m plir une  
m ission de  la plus h aute  im portance .

La je une  fille  s'appe lle  Ange la Cox. Elle  
vie nt de  Cam e lorg, la lége ndaire  cité sou-
te rraine  q ui résiste  aux m ach ine s e t dont 
ce s de rnie rs n'ont pas e ncore  trouvé l'e m -
place m e nt. Une  éq uipe  de  scie ntifiq ue s 
dont Ange la fait partie  a m is au point un vi-
rus inform atiq ue , le -
q ue l, inse rré dans le  
systèm e  ce ntral de  l'e n-
ne m i, pe rm e ttrait de  
ne utralise r 
l'inte llige nce  artificie lle  
Sk yborg, le  ch e f de  file  
de s m ach ine s, re s-
ponsable  de  la gue rre  
e t du génocide  h u-
m ain. Pour réalise r ce -
la, ils doive nt 
s'introduire  au cœ ur de  
W ash ingtorg, la capi-
tale  de s m ach ine s. An-
ge la dispose  d'une  
boussole  e t connaît le  
ch e m in pour se  re ndre  
à W ash ingtorg.
Pour m otive r le s PJs, il 
y a la prom e sse  de s 
oursons e n ch ocolat 
m ais aussi le  fait q ue  
toute  la fam ille  de  l'un 
d'e ntre  e ux a été tué 
par le s androïde s (ou 
m êm e  le s fam ille s de  
tous le s PJs, c'e st e n-
core  m ie ux). Si le  D ir 
de  Prod ve ut e ncore  
plus de  clich és, un ou 
plusie urs de s PJs 
pe uve nt tom be r am ou-

re ux d'Ange la . Et puis, de  toute  façon, Le s 
PJs sont de s pe rsonnage s de  film  de  série  
B, ils doive nt y alle r!

Ange la possède  une  très grande  culture  e t 
de s inform ations q ue  le s PJs n'ont pas. 
S'ils sont curie ux, e lle  pourra le ur raconte r 
toute  l'h istoire  de  la déch éance  h um aine : 
un artifice  scénaristiq ue  grossie r q ui 
pe rm e t aux spe ctate urs d'appre ndre  le  
conte xte  e xact de  ce  futur cauch e m ar-
de sq ue .

Apocalypse  Before

En 2000, la gue rre  froide  fait toujours rage . Le s états unis 
dispose nt d'un avantage  sur toute s le s autre s nations du 
m onde  e t e n particulie r sur le  bloc com m uniste : un rése au 
inform atiq ue  q ui re lie  tous le s ordinate urs de s États Unis 
e ntre  e ux, Conne x 2000. À partir d'un ordinate ur pe rsonne l 
am éricain l'U.R.S.S. te nte , à l'aide  d'un virus, de  pirate r le  
systèm e  inform atiq ue  q ui contrôle  le s m issile s nucléaire s ba-
listiq ue s am éricains. Le s am éricains paniq ués lance nt alors 
plus tôt q ue  prévu le  fruit de  le ur re ch e rch e  m ilitaire  top se -
crète , Sk yborg. Sk yborg e st une  inte llige nce  artificie lle  auto-
évolutive  capable  de  pilote r le s systèm e s de  défe nse  e t de  ré-
agir be aucoup plus vite  q ue  le s être s h um ains. Il se m ble  
être  le  se ul m oye n de  contre carre r l'attaq ue  soviétiq ue .
Sk yborg arrête  la te ntative  d'intrusion e n isolant le  systèm e  
inform atiq ue  de  toute  la défe nse  am éricaine , e n 
conséq ue nce , toute s le s arm e s autom atiq ue s sont dès ce  m o-
m e nt uniq ue m e nt contrôlée s par lui. Puis, il lance  une  offe n-
sive  nucléaire  sur l'U.R.S.S., laq ue lle  répond com m e   e lle  
pe ut. Réalisant le ur e rre ur d'avoir passé la m ain à Sk yborg, 
le s am éricains te nte nt de  le  désactive r e t de  re pre ndre  le  
contrôle  de  le ur arm e m e nt. Sk yborg étant conçu ave c un 
instinct d'auto-prése rvation, il considère  alors l'h um anité 
dans son e nse m ble  com m e  son e nne m i. La gue rre  nucléaire  
s'éte nd sur toute  la planète , Sk yborg étant protégé d'éve n-
tue lle s re présaille s par le  bouclie r nucléaire  am éricain.
Le s am éricains, e ncore  e ux, te nte nt de  lance r une  offe nsive  
ph ysiq ue  te rre stre  sur Sk yborg e n utilisant e ncore  un de  
le urs proje ts top-se cre t, le q ue l visait à crée r de s supe r sol-
dats génétiq ue m e nt m odifiés. Ici e ncore , le ur création se  re -
tourne  contre  e ux e t le s soi-disant supe r soldats fuie nt le s 
androïde s de  Sk yborg pour s'attaq ue r uniq ue m e nt aux h u-
m ains. Ce  sont le s bande s de  m utants q u'on trouve  au-
jourd'h ui un pe u partout sur le  contine nt am éricain.

Ange la
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En ch e m in, le s PJs re ncontre nt autant de  
bande s de  m utants q ue  le  D ir de  Prod juge  
néce ssaire  à l'am biance  du film . En re -
vanch e , s'ils e n re ncontre nt trop, on risq ue  
de  voir q u'il s'agit tout le  te m ps de s 
m êm e s figurants.
Pour ajoute r un re bondisse m e nt au voyage  
e t pe rm e ttre  aux PJs de  récupére r de s 
arm e s à fe u, utile s pour affronte r de s an-
droïde s plus tard dans le  film , le s PJs se  
font égale m e nt attaq ue r par une  bande  
d'une  dizaine  de  pillards à m oto, pe rson-
nage s typiq ue s de s film s post-apocalyp-
tiq ue s. Bie n sûr, ce tte  attaq ue  survie nt à 
un m om e nt opportun du film , dans une  si-
tuation délicate  pour le s PJs, à la dis-
crétion du D ir de  Prod (panne  de  véh icule , 
crise  de  m al de s transports d'un de s PJs, 
e tc).
Le s m otards com m e nce nt par form e r un 
ce rcle  e n tournant autour du groupe  puis, 
après avoir élim iné le s pe rsonnage s q ui re -
fuse raie nt de  se  re ndre , font le s autre s pri-

sonnie rs. Le s pe rsonnage s m asculins se  
re trouve nt le s m ains attach ée s par une  
corde  dans le  dos e t le s pe rsonnage s fém i-
nins pe uve nt se  re trouve r ave c une  corde  
le ur ligotant plus ou m oins tout le  corps à 
l'e xce ption de s m ains, dans un m otif asse z 
éq uivoq ue  (q ui pe rm e ttra à ce rtains h ypo-
crite s de  h urle r au « fan se rvice  » tout e n 
se  rinçant l'œ il par aille urs). Le s PJs sont 
conduits à trave rs le  dése rt jusq u'au cam p 
de s pillards, à savoir à trave rs une  carrière  
abandonnée  jusq u'à un cam pe m e nt de  
te nte s grise s e t m arrons. Le s h om m e s se  re -
trouve nt alors ave c de s fe rs m ainte nant 
le urs m ains dans le  dos, attach és par de s 
ch aîne s à un gros bloc de  béton dans une  
pe tite  te nte . Le s fe m m e s ont l'h onne ur de  
re joindre  le  h are m  de  Z ordax, le  ch e f de s 
pillards, e t constitue nt, dans le s scène s q ui 
suive nt, l'intégralité du dit h are m , attac-
h ée s par une  ch aîne  au cou e t affublée s 
d'une  pale  copie  de  la te nue  de  la prin-
ce sse  Le ia dans Le  Re tour du Je di.

Pe ndant q ue  le s fe m m e s du groupe  
conse nte nt pe ut-être  à se  com prom e ttre  
e n e spérant saisir une  opportunité d'éva-
sion e t augm e nte r e n m êm e  te m ps le  
nom bre  d'e ntrée s du film  (ainsi q ue  le urs 
points de  Box O ffice ), le s h om m e s te nte nt 
sans doute  de  se  libére r. Dans ce  cas, c'e st 
au m om e nt où ce s de rnie rs sont dans une  
position délicate  (par e xe m ple , une  se ule  
m ain libérée  sur le s de ux), q u'ils e n-

te nde nt q ue lq u'un s'approch e r de  le ur 
te nte .

Un pe rsonnage  étrange  s'introduit dans 
le ur te nte  ave c prude nce , e n vérifiant q ue  
pe rsonne  à l'e xtérie ur ne  le  voit e ntre r. Il 
porte  un vie ux blouson d'aviate ur e n cuir, 
une  paire  de  lune tte s de  soude urs re m on-
tée  sur son front e t une  e spèce  de  ch apk a. 
Il souffre  d'un fort strabism e  dive rge nt e t 
ce rtaine s de  se s de nts sont m anq uante s ou 
cassée s (on se  re nd com pte  lors de s gros 
plans q ue  ce lle s-ci ont se ule m e nt été 
pe inte s e n noir). L'acte ur q ui l'inte rprète  le  
joue  de  façon e xtrêm e m e nt fébrile , afin de  
bie n faire  com pre ndre  au spe ctate ur q ue  
le  pe rsonnage  e st fou. Après le s avoir 
étrange m e nt obse rvé, l'individu s'écrie  
ave c son re gard dém e nt: je  vous ai vu 
dans m on rêve . Vous ête s le s sauve urs de  
l'h um anité!

Pour le s PJs m asculins

La Route de W as h ingtorg



5

Si le s PJs ch e rch e nt à le  savoir, ce t h om m e  
étrange  s'appe lle  Tanatorg, il fait de s rêve s 
prém onitoire s, le sq ue ls pe rm e tte nt au clan 
de  pillards de  savoir où se  re ndre  pour trou-
ve r de s victim e s à détrousse r. La nuit de r-
nière , il a rêvé de s PJs. Ce s de rnie rs vont 
sauve r l'h um anité de s m ach ine s, se lon lui. 
Il a guidé le s autre s pillards pour q u'ils 
trouve nt le s PJs, e n om e ttant volontaire -
m e nt le  passage  où ce s de rnie rs sauve nt 
l'h um anité. Après le s avoir libéré e t avoir 
donné à ch acun un pistole t (+ 3) volé aux 
autre s pillards, Tanatorg, visible m e nt très 
atte int, se  suicide ra à l'aide  de  son propre  
pistole t à un m om e nt q ui arrange  le  D ir de  
Prod; afin d'évite r d'avoir à ch e rch e r plus 
loin une  coh ére nce  dans le s actions de  ce  
pe rsonnage .

Pour le s PJs fém inins
Le s re prése ntante s de  la ge nte  fém inine  
pe uve nt décide r d'acce pte r, du m oins e n 
appare nce , le s avance s de  Z ordax. Ce ci 
le ur pe rm e t de  se  re trouve r se ule s ave c 
Z ordax (il fait sortir se s de ux ou trois 
garde s pour plus d'intim ité) e t lui prouve r 
éve ntue lle m e nt q ue  ce  ne  sont pas q ue  de  
faible s fe m m e s.
Si le  D ir de  Prod ve ut appuye r sur une  m o-
rale  fém iniste , on pe ut m êm e  oublie r le  
pe rsonnage  de  Tanatorg e t se  sont le s 
fe m m e s q ui vie nne nt libére r le s h om m e s. 
Atte ntion, dans ce  cas, aux se rm ons m ora-
lisate urs sur la gue rre  de s se xe s, ce la fait 
baisse r l'audie nce .

Pour ch ange r, le  D ir de  Prod pe ut faire  re n-
contre r aux PJs de s androïde s. Le s m êm e s 
figurants à nouve au, m ais dans le ur cos-
tum e  d'androïde , on ne  s'e n re nd pas 
com pte . Une  fois ce s de rnie rs dange rs pas-
sés, le s PJs ape rce vront au loin le  pont de  
la rivière  Kw org. Le  contre -ch am p m ontre -
ra une  m aq ue tte  m iniature  re prése ntant 

un pont futuriste  te l q u'on pouvait l'im agi-
ne r dans le s année s 80. Se lon l'avance -
m e nt de  votre  partie , ce tte  im age  du pont 
pe ut conclure  le  film , la de rnière  partie  du 
scénario de ve nant une  suite  éve ntue lle  au 
film .

La de uxièm e partie du voyage
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La trave rsée du pont

Le  pont de  la rivière  Kw org e st le  passage  
q uasi-obligé ve rs W ash ingtorg m ais sa tra-
ve rsée  e st dange re use  car il e st e m prunté 
e n pe rm ane nce  par le s troupe s de  Sk y-
borg. Si e lle  ne  l'a pas déjà fait, Ange la va 
e xpose r son plan aux PJs: plastiq ue r une  
raffine rie  de  pétrole  toute  proch e  à l'aide  
de  de ux ch arge s à re tarde m e nt dont e lle  
dispose  dans son sac à dos (pour faire  di-
ve rsion), atte ndre  q ue  le s androïde s désaf-
fe cte nt le  pont pour alle r ve rs la raffine rie , 
trave rse r le  pont puis le  faire  saute r de r-
rière  e ux à l'aide  d'une  troisièm e  ch arge  e x-
plosive . Si le s PJs te nte nt de  conte ste r son 
plan, e lle  se  m ontre  fe rm e . Se lon e lle , c'e st 
la m e ille ure  solution. Ce lle -ci invoq ue  aus-
si le  te m ps q ui joue  contre  e ux e t le s e m -
pêch e  de  trave rse r la rivière  aille urs. En 
e ffe t, ce rtains de  se s collègue s ont probable -
m e nt été capturés par le s m ach ine s e t pour-
raie nt avoue r l'e xiste nce  du virus. 

L'e nne m i se rait alors prêt à le s accue illir.
Le s PJs pe uve nt tout de  m êm e  te nte r de  
trouve r le ur propre  solution. S'ils ob-
se rve nt la rivière , dont le s be rge s sont as-
se z h aute s. Ils pourront constate r q ue  sur 
ch aq ue  rive  un pe tit ch e m in e n bas de s 
be rge s m ène nt e n de ssous du pont, il e st 
donc possible  d'e scalade r le  pont par e n 
de ssous, sans être  re péré par le s androïde s 
q ui passe nt de ssus. Ce tte  solution re ste  
dange re use  si le s PJs n'ont pas de  m atérie l 
d'e scalade . Trave rse r la rivière  à l'aide  
d'une  e m barcation im provisée  pe ut-être  
dange re ux aussi à cause  du courant.
Si le s PJs insiste nt trop pour un autre  
plan, Ange la de vie ndra de  plus e n plus 
ne rve use  e t irritable . Elle  pourrait bie n fi-
nir par craq ue r e t le ur annonce r q u'e lle  n'a 
e n fait pas de  virus e t q ue  le  plastiq uage  
de  la raffine rie  e t du pont e st son but ul-
tim e .
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Le Sabotage de la Raffine rie

Grâce  à se s connaissance s e n 
inform atiq ue , Ange la désactive ra le s 
systèm e s de  sécurité autom atiq ue s e t fixe s 
de  la raffine rie . Re ste ront q uatre  ou cinq  
androïde s isolés ou e n binôm e  q ue  le s 
protagoniste s pe uve nt croise r. Une  fois q ue  
le s ch arge s sont posée s sur de s rése rvoirs 
de  fue l (pour faire  une  m axim um  de  
dégâts), le  com pte  à re bours e st lancé e t 
le s PJs pe uve nt s'éloigne r e n atte ndant 
cach és à distance  raisonnable  du pont. 
Une  fois q ue  le s ch arge s ont e xplosé, ils 
voie nt plusie urs dizaine s d'androïde s 
trave rse r le  pont pour se  dirige r ve rs la 
raffine rie .

Il ne  re ste  q ue  trois ou q uatre  androïde s à 
côté du pont. Le s PJs doive nt tout de  
m êm e  te nte r un passage  e n force , m oins 
risq ué du fait du nom bre  réduit 
d'androïde s. Pourtant, au cours de  la 
fusillade , Ange la e st com m e , par h asard, 
m orte lle m e nt ble ssée . Sur son lit de  m ort, 
q uand le s PJs lui de m ande nt com m e nt 
active r le  virus, e lle  déclare : je  suis 
désolée . Elle  s'e xpliq ue ra e nsuite : il  n'y a 
jam ais e u de  virus; e lle  a inve nté ce tte  
h istoire  com m e  préte xte  pour q ue  le s PJs 

l'aide nt dans sa guérilla. Dans le ur 
paranoïa e t le ur m éfiance  de s autre s 
nations, le s h um ains du XXièm e  siècle  ont 
utilisé le urs connaissance s scie ntifiq ue s 
pour crée r le ur pire  e nne m i, un adve rsaire  
sans faille . Si Sk yborg n'a jam ais été 
défait, c'e st parce  q u'il a été conçu pour 
résiste r à tout e t le s ge ns de  Cam e lorg ont 
toujours su q u'ils ne  pourraie nt jam ais 
élabore r un virus inform atiq ue  capable  de  
ne utralise r Sk yborg. Le  film  se  conclut sur 
ce tte  vision d'une  h um anité q ui s'e st 
condam née  définitive m e nt dans une  
course  inconscie nte  à l'arm e m e nt e t au 
progrès te ch nologiq ue  à tout prix.
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PNJs

M utants Anth ropoph age s

Ce  sont de s figurants h abillés e n loq ue s ave c de  la 
boue  sur le  visage . Pour bie n q u'on com pre nne  q ue  ce  
sont de s m utants, on le ur a posé de s le ntille s de  
contact rouge s e t pour q u'on com pre nne  q u'ils sont car-
nivore s, on le ur a collé un de ntie r e n plastiq ue  com po-
sé uniq ue m e nt de  crocs dém e surés. Ils coure nt ve rs 
le ur victim e s le s bras te ndus e n h urlant arrggh h  ou 
grooa de  façon h ystériq ue .

MU 5; SO U 4; SENS 4; BAGO U 2
Ce rve lle  1; Tripe s 5; BdN 1; PSY 0

Com péte nce s:
- Courir ve rs le urs victim e  com m e  de s affam és q u'ils 
sont. 0 (SO U)
- Essaye r de  faire  pe ur e n faisant Groaaa. 0 (BAGO U)
- Mordre  la vie  à ple ine s de nts. 0 (SO U)

Zordax et se s Pillards à M oto

Toujours e n noir, toujours e n cuir. Ils possède nt le  désavantage  look  de  m étalle ux (ch e -
ve ux longs, éve ntue lle m e nt pe rm ane ntés, m aq uillage  éve ntue l, e tc).
Le ur ch e f Z ordax e st joué par un q uadragénaire  im posant, légère m e nt dégarni, ave c le  
m êm e  look .

MU 3; SO U 4; SENS 4: BAGO U 2
Ce rve lle  2; Tripe s 4 ; BdN 2; PSY 0

Com péte nce s:
- Faire  de  la m oto dans le  dése rt. 2 (SO U)
- Attaq ue r com m e  un bik e r (pistole t, dém onte  pne u, ch aîne  de  m oto, e tc). 2 (SO U)
- Être  de  m auvais goût. 1 (BAGO U)
- Se  défe ndre  contre  le urs e sclave s, q ui e ssaie nt régulière m e nt de  le s tue r. 1 (SO U ou MU)

Arm ure : Blouson e n cuir, casq ue  de  m oto
Arm e s: pistole t (+ 3), dém onte -pne us, ch aîne , barre  de  fe r, e tc (+ 3)

Androïde s

Ce  sont de s figurants h abillés ave c de s arm ure s e n m ousse  gris m étallisé. La form e  de  le ur 
costum e , plutôt basiq ue , e st plus proch e  du robot du Jour O ù la Te rre  S'Arrêta q ue  de  Ro-
bocop.
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MU 5; SO U 4; SENS 4; BAGO U 1
Ce rve lle  2; Tripe s 6; BdN 1; PSY; 0

Com péte nce s:
- Tire r ave c le ur m égalase r 3 (SO U)
- Déte cte r le s form e s de  vie s 2 (SENS)

Arm ure : Exosq ue le tte  de  m étal (prote ction 4)
Arm e : M éga-lase r (+ 4)

Ins pirations
28 jours plus tard
Knigh ts
Mad Max
Le  Retour du Je di
la série  d e s film s Te rm inator
Zom b ie s
Z ordax II; La Gue rre  du M étal

e t le s film s post-apocalyptiq ue s de s année s 80 e t 9 0 e n général.

La ph oto du m utant page  2 e t le s im age s de  fond à l'e xce ption de  ce lle  de   la 
page  7 sont la propriété de  Franck  Brusse t, le s autre s illustrations sont la 
propriété de  Syl Disjonk  (w w w .disjonk .com ).

Re m e rcie m e nts: Syl Disjonk

Ce  scénario a été écrit dans le  cadre  du vingtièm e  concours de  scénarii de  la 
Cour d'O béron (h ttp://courobe ron.fre e .fr)

Pour toute  corre ction, re m arq ue  ou e ncourage m e nt:




